
JMEA Journal of Modern Educational Achievements  

Volume 5, 2024            https://scopusacademia.org/ 

78 
 

АУДИОВИЗУАЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ КИНОТЕАТРОВ 

(СЕЙЧАС ТАКЖЕ МНОГО НОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ ЭТОЙ 

СФЕРЫ ) 

Дильдора Умарова 

Учитель 

Салихова Севинч 

Студента факультета Телевизионных технологий,  

2 курса ТТФ 

  

Аннотация 

Статья посвящена последним тенденциям в области аудиовизуальных 

материалов и технологий для кинотеатров. Рассматриваются новые аппараты, 

такие как лазерная проекция, высокая частота кадров и широкий цветовой 

охват, а также новые технологии, такие как мобильное бронирование, 

персонализированные рекомендации и виртуальная реальность. Статья также 

обсуждает влияние этих новых тенденций на индустрию кинотеатров. 
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Введение 

Кинотеатры постоянно внедряют новые технологии, чтобы улучшить 

впечатления зрителей. В последние годы мы стали свидетелями появления 

захватывающих новых аудиовизуальных материалов и технологий, которые 

меняют способ просмотра фильмов в кинотеатрах. 

Материалы и методы 

В статье использованы данные из различных источников, включая 

академические исследования, отраслевые публикации и интервью с 

экспертами в области киноиндустрии. 

Обсуждение 
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Новые аудиовизуальные материалы, такие как лазерная проекция, 

высокая частота кадров и широкий цветовой охват, обеспечивают более яркие, 

контрастные и реалистичные изображения. Иммерсивный звук Dolby Atmos и 

физические ощущения от кресел D-BOX еще больше погружают зрителей в 

фильм. 

Помимо улучшенных аудиовизуальных материалов, в кинотеатрах 

также внедряются новые технологии для повышения удобства зрителей и 

персонализации их впечатлений. Мобильное бронирование, 

персонализированные рекомендации и заказ еды и напитков через приложение 

упрощают и улучшают процесс просмотра фильмов. Виртуальная реальность 

и киберспорт открывают новые возможности для развлечений и 

захватывающих впечатлений. 

 

Заключение 

Новые аудиовизуальные материалы и технологии оказывают 

значительное влияние на индустрию кинотеатров. Они предоставляют 

зрителям более захватывающие и персонализированные впечатления и 

расширяют границы кинематографического повествования. По мере развития 

технологий и появления новых инноваций индустрия кинотеатров будет 

продолжать развиваться, предлагая зрителям новые и незабываемые способы 

наслаждаться фильмами. 

С развитием технологий в сфере кинотеатров появляются новые и 

захватывающие аудиовизуальные материалы, которые улучшают впечатления 

зрителей. Вот некоторые из последних тенденций: 

• Лазерная проекция: Лазерные проекторы используют лазеры для 

создания более ярких, контрастных и насыщенных изображений по сравнению 

с традиционными проекторами. 

• Высокая частота кадров (HFR): HFR-проекторы отображают больше 

кадров в секунду, что приводит к более плавному и реалистичному 

изображению, особенно в сценах с быстрыми движениями. 
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• Широкий цветовой охват (WCG): WCG-проекторы могут отображать 

более широкий диапазон цветов, что приводит к более ярким и насыщенным 

изображениям. 

• Звук Dolby Atmos: Dolby Atmos - это иммерсивный звуковой формат, 

который использует потолочные динамики для создания многомерного 

звукового поля, которое окружает слушателей. 

• Кресла D-BOX: Кресла D-BOX оснащены двигателями, которые 

синхронизируются с фильмом, чтобы создавать физические ощущения, такие 

как тряска, наклон и вибрация. 

 

Новые технологии для кинотеатров 

Помимо улучшенных аудиовизуальных материалов, в кинотеатрах также 

внедряются новые технологии для повышения удобства зрителей и 

персонализации их впечатлений. Вот некоторые примеры: 

• Мобильное бронирование: Зрители могут бронировать билеты и 

выбирать места со своих мобильных устройств. 

• Персонализированные рекомендации: Кинотеатры используют данные 

о просмотрах и предпочтениях зрителей, чтобы рекомендовать фильмы, 

которые им могут понравиться. 

• Заказ еды и напитков через приложение: Зрители могут заказывать еду 

и напитки со своих мобильных устройств и получать их на свои места. 

• Виртуальная реальность (VR): Некоторые кинотеатры предлагают VR- 

которые позволяют зрителям погрузиться в фильмы на совершенно новом 

уровне. 

• Киберспорт: Кинотеатры превращаются в места для киберспортивных 

соревнований и трансляций, предлагая большие экраны и 

высококачественный звук. 

По мере развития технологий индустрия кинотеатров продолжает 

внедрять новые и захватывающие аудиовизуальные материалы и технологии, 

чтобы предоставить зрителям незабываемые впечатления. 
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